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THÉÂTRE LITEN / CAHIER D’ACTIVITÉS 

Guide pédagogique. 

Le monde des petites choses belles. 

Six jeux simples à faire après le spectacle. 

Pour les enfants de 4 à 6 ans. 

 

Remettre dans l’ordre · Compléter · Chercher · Relier · Compter · 

Dessiner 

Toutes les fiches sont dans ce cahier. 

Il suffit de crayons et de crayons de couleur. 



THÉÂTRE LITEN  /  GUIDE PÉDAGOGIQUE · SIX JEUX 

Théâtre Liten  ·  2 

GUIDE PÉDAGOGIQUE · SIX JEUX 

Pour les enseignants. 

Photocopiez les fiches que vous souhaitez utiliser, pages 3 à 8. Lisez chaque 

consigne. Les enfants restent assis et répondent sur la fiche. S’ils ne savent 

pas encore lire, lisez les textes à voix haute. Il n’y a rien à découper, aucun 

matériel à préparer et aucune scène à jouer. 

Chaque fiche tient sur une page. Durée indicative : 5 à 10 minutes par jeu ; 10 

à 15 minutes pour l’affiche. Nous conseillons de répartir les fiches sur deux ou 

trois séances, ou d’en choisir seulement quelques-unes. 

Dans ce cahier. 

1. Remettre la scène de Lila dans l’ordre. 

2. Compléter les voyelles. 

3. Trouver quatre mots. 

4. Relier chaque personnage à son nom. 

5. Compter les glands, les feuilles et les étoiles. 

6. Dessiner une affiche pour le spectacle. 

Les réponses. 

1. De haut en bas : 3, 1, 4, 2. 

2. LILA, LUNE, ARBRE, GLAND. 

3. LILA : ligne 1 ; LUNE : ligne 2 ; ARBRE : ligne 4 ; AMOUR : ligne 6. Tous 

les mots vont de gauche à droite. 

4. Image du haut : ARBRE ; du milieu : LUNE ; du bas : LILA. 

5. Glands : 3. Feuilles : 5. Étoiles : 4. 

6. Réponse libre : une affiche avec les personnages du spectacle. 
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1. Que s’est-il passé en premier ? 

Écris 1, 2, 3 et 4 pour remettre la scène de Lila dans l’ordre. 

 

___ Arbre aide Lila à prendre son gland. 

___ Lila cherche son gland. 

___ Lila voit une marque sur son gland et l’aime toujours autant. 

___ Arbre lui dit que le gland est dans son dos. 

Le 1 indique le début. Le 4 indique la fin. 
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2. Les voyelles manquantes. 

Regarde les mots et recopie les voyelles qui manquent. 

LILA     LUNE     ARBRE     GLAND 

C’est l’écureuil. 

L  __  L  __ 

Elle voyage dans le ciel. 

L  __  N  __ 

Il a des racines et des branches. 

__  R  B  R  __ 

Lila le cherche. 

G  L  __  N  D 

Tu peux barrer chaque mot quand tu l’as complété. 
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3. Les mots cachés. 

Entoure ces quatre mots. 

LILA     LUNE     ARBRE     AMOUR 

Tous les mots vont de gauche à droite →. 

Regarde bien chaque ligne. 

L I L A P S 

L U N E T E 

M E S O P I 

A R B R E U 

S I T E N A 

A M O U R I 

Barre chaque mot de la liste quand tu l’as trouvé. 
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4. Comment s’appellent-ils ? 

Relie chaque image à son nom. Trace une ligne. 

 

•                         • LILA 

 

•                         • ARBRE 

 

•                         • LUNE 

Chaque image correspond à un nom. 
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5. Comptons dans la forêt. 

Compte les dessins de chaque ligne et écris le nombre. 

GLANDS 

 

___ 

FEUILLES 

 

___ 

ÉTOILES 

 

___ 

Tu peux montrer chaque dessin du doigt pour compter. 
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6. Notre affiche. 

Dessine Lila, Lune et Arbre dans l’espace blanc. 

Puis décore le cadre avec tes couleurs. 

THÉÂTRE LITEN 

 

Le monde des 

petites choses belles. 
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